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このたびはコナミの「フロンテイアブレイン TM 」 をお買い上げいただきまして、 
誠にありがとうございます。プレイされる前にこの説明書をお読みいただき、 
正しい使用法でご愛用ください。なお、この説明書は再発行いたしませんので、 
大切に保管じこください。 





•次のかたは、ご使用の前に医師と相談するか、ご 
使用をお止めください。また、ゲームをしている 
ときにも同じような症状が起きたときは、すぐに 
ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 

_強い光の刺激や点滅、および画面を見ていると 
きに、筋肉が全身的、または部分的にけいれん 
したことがある。 

■ゲームをしているときに、意識不明になつたこ 
とがある。 

參手や腕に障害が認められたり、疲れているときは、 
ゲームをすることて症状が悪化する原因になるこ 
とがあります。ゲームをする前に、医師に相談す 
ることをおすすめします。 

•ゲームをするときは、明るい室内でできるだけ画 
面から離れてください。長時間のゲームはなるベ 
くお避けください。やむを得ない場合は、1時間 
ごとに20〜30分の休憩をとつて目を休めてくださ 
い。また、睡眠不足などで疲れているときは、ゲ 
ームをしない上ろおすすめします。 

•ゲーム中にめまいや吐き気など、乗り物酔いに似 
た症状を感じたときは、ご使用を止めてください。 
その後も不快な症状が続くときは、医師の診察を 
受けることをおすすめします。 

•ゲーム中に手や腕に疲れや痛みを感じたときは、 

ご使用を止めてください。その後も不快な症状が 
続くときは、医師の診察を受けることをおすすめ 
します。 



使用上の2逄邐 

參本製品は、コンピューター専用の CD-ROM です。 AV 
機器などの CD プレイヤーなどで使用すると、ヘッド 
ホンやスピーカーなどを破損する恐れがありますの 
で、それらの機器では絶対に使用しないでください。 
參 CD-ROM を取り扱う際には、次のことを守つてください。 

-指紋や、きずを付けない 

•故意に汚したり、シールなとを貼らない 

■ ペンなどで書き込まない 

■ CD-ROM やケースの上に重い物を載せたり、 踏ん 
だりしない 

_使用後は CD-ROM を元のケースに戻す 


保音上のこ逋應 

• CD - ROM を保管するときは、次の場所を避けてください。 
■ 幼児の手が届く場所 
■ 直射日光のあたる場所 
_湿気などで結露する場所 
• 冷暖房器具の熱が直接あたる場所 
• ほこりの多い場所 

_強い磁気や電波を発生する機器の近く 
參 CD - ROM をお手入れするときは、シンナーやべンジ 
ンなどの溶剤は絶対に使用しないでください。眼鏡 
クロスのよろな柔らかい布で、中心部から放射状に 
軽く拭いてください。市販のクリーナーのご使用を 
おすすめします。 

• CD が変形したり、破損しているときは、その状態で 
は絶対に使用しないでください。正常にゲームがで 
きなくなったり、ドライブ装置が故障する原因にな 
ります。 
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■パソコン本体の取扱説明書もあわせてご覧ください。 

■このディスクを賃貸業に使用することを禁じます。 

■この取扱説明書を無断で複製（コピー）することを禁じます。 

■このソフトを無断で複製（コピー）することおよび解析することを禁じます。 


r フロンテイアブレイン tmj は弊社（コナミ）が独自に開発したオリジナル商品であり、著作権、工業所有権、その 
他の諸権利はコナミ株式会社が所有しております。 
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圍 ■ 

必要システム構成 

推奨システム構成 

0 S 

Windows95 日本語版 


1 対応 C P U 

Pentium75MHz 以上 

Pentium133MHz 以上 

必要メモリ 

16M バイト以上 

32M バイト以上 

ハードディスク容量 

70M バイト以上 


ディスプレイ解像度 

800x600 ドット、 256 色 


V R A M 

1M 以上 


サウンドボード 

DirectSound 対応のサウンドボード 


グラフィツクボード 

DirectDraw 対応のグラフィックボード 


C D ドライブ 

4 倍速以上 

























Sm HISTORY OF THE 


太 » 系外想星圈に入播を始めた人钃は木星衝屋ガニメデにその申央政權の痛を籌し、 
宇宙靨に年号を改めた。そし r * かつ r ない大規權な宇宙騙拓畤代が始まった •*• 

太颺系は人知れぬ靄1を求める醐拓蓄た右であふれ一鱺千金を霣興る響どもは、続 
々と星ぼしの嫌嬲に消え r いったが……地球の邐靈て育った*を待っ r いる運命は 
鬌 9 や巨万の篇てはなかった0乎測不荀緬な寧故…災害…未知の業病による苦痛 • 
困_ • 撻折という文字があるのみであった。 

ほん (D 戳年颺の醐に、宇宙に癱を敝らした奮は推定でも* 261万名におよぶとい5, 
後に人々は f これは無醮遇な翟牲窖た右である J と語った0 




そして*その轉号の名は*こう»ばれている…… FRONTIER BRAIN 


これ以上の額&な糰牲を涵じ安全かつ効擊的に宇宙騙拓を進めるためガニメデ中央機襦は、 
麵人讎を計 1L 惑星讕発目的用大盟ロボッ h(Development Object Giantrobot) 

通称 DOG 『トッグ』を完成させた。 

これは戡種钃の命令チップの雄み合わせによるプロクラムで自動行動をおこなう人型播 M 
であ y 命令チップの組み合わせ次第 r さまざまな状況に対® r 苦る優れたマシンであった。 
やが r*DOG のプロクラムやメンテナンス♦カスタマイス:を壽 n 的におこなう技能者が 
鼸業とし r 成立し*揉々に宇宙嬲発の根转を成すまてに成長し r いった。宇宙翮拓者た右は 
钿 60 事を指し TrBRain Electronic Engineer & Dog Expert ReformerhK して 
BREEDER f ブ U- ダー J と呼んだ。 


钿らの技術によっ r、 宇宙酾拓は禰鼸的に安全なものとなっ r いった • ••… 

SPACE CHRONO 0097…… 

その傾の D0G は惑星鬮拓用から軍事驩釅用へと蜜容し*用遂を鏖えていた…… D0G は ♦ 
鼷たな野心の道具となったのだ。結果、 D0G を利用したテロリス:ム*重犯罪が多発0 
ガニメデ当届は，これに対班すべく BREEDER を全太腰系規檑で营理*育成*嫌括する組級 
『World Academy of New breeders]« W* A*N を發立した。 

W*A*N 出身の BREEDER た $0 活鼸によ表面的には DOG による祀罪は滅少したかに 
見兔た。しかし…… D0G は，テロ11ストどもの手によつて太《系外鼸開拓地より、ガ:： 
メデ申央櫬播を脅かす兵器として纗下に消えていつた汔け耘つたのである…… 


この 9 S にあつて， W * A*N は連合宇宙軍の嫌括下におかれ： CiJ 一卜 BREEDER 育成機 H 
• 対テロ組篇へと S 化していつた… 

導 IU ， 太園系湃鼸_拓蠊におい r 鼷拓塞を守る唯_の武裝播闥とし r …… 

W * A • N には韻裏の BREEDER にのみ与えられる蠹讎の嫌号がある。そ0籌号«醒娜し 
た響は BREEDER の中だけではなく雄含宇宙羣内においてもトツプ 0) 地位と權»を与え 
られるのである0 










FRONTIER BRAIN 




プロトタイプ dog / 試作無人機 


く分かる。この試作櫬の鼸称は WOLF 。 


相次ぐ宇宙醪発のアクシデントにガニメデ政府 


がとつた対応_は無人機による翳星關発だった 0 


ガニメデ政厢は雄めないが，褰際の DOG 0 誡作 


ェ_夕一が共通パーツ r 進ら nr いるのが厲 


願型機は愐人の宇宙關拓技術饔によつ r 醑通さ 


WAN 所*の恒星聞宇宙鼸パーナート号。鼷通上から® 
星上に DOG を障 T させるパラトループキヤ y アー。この 
鼸に IMJBREEDER 试鼷の嫌に出るの挺。 
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本製品はハードディスクにインストール(セットアッフ）して使用し 
ます。インストールは以下の手順で行つてください。 

if 本製品をプレイするにはハードディスクにゲームのプロクラ 
,ムやデータなどを転送する必要があります。 CD-ROM をドラ 
イブに入れるとオートプレイ機能により自動的にインストー 
ルブログラムが起動します。 

^ 画面の表示■説明を確認したら「次へ」ボタンをクリックす 
ムることで進んでください。 

J 次へ進むと「インストール先の選択」が表示されます。 

「次へ」をクリックするとセットアップを開始します。 
※選択されているハードディスクドライブやインストール先 
ディレクトリを変更したい場合は「参照」をクリックしてく 
ださい。 

4 インストールを中止したい場合は、キャンセルボタンを押し 
ます。 

5 DirectX f) 5 のインストール 

本製品をプレイするためには DirectX 1 が必要になります。 
「フロンティアブレイン」のインストールが完了すると、 
DirectX のインストール画面になります。 

※付属している DirectX の使用をお薦めします。 

C 既に DirectX° 5 をインストール済みの方は「キャンセル」を 
" 選択してください。これでインストールは完了です。 

7 DirectX 5をインストールされていない方は 「DirectX の再 
インストール (R)」 を選択してください。セットアップが開始 
されます。 

〇 セットアップが終了すると再起動が必要になります。これで 
〇 インストールは完了です。 

注意 ： DirectX 5をインストールする際に新しい特殊なドライバー 
を使用されていた場合、再インストールが必要になる場合があります。 



FRONTIERBRAIN セットアツ r 


FRONTIER 曰 RAIN セット アッフ ♦ 







































本製品が不要になったら、以下のようにしてゲームをアンインストー 
ル(削除）してください。 







/ アンインストーラを起動させる為に、 CD - ROM をドライブに 
入れてください。 

^ アンインストーラを起動させる方法は2つあります。 

^ A ) オートプレイ機能によりインストーラーを起動させる。 

B ) スタートメニューから「プログラム」の 「 KOMANU の中にあ 
る 「 FRONTIERBRAIN アンインストール」を選択する。 

9 起動画面の表示を確認したら「アンインストール」ボタンをク 
^リックすることでアンインストールの準備を始めます。 

4 DOG データも削除する場合は 「 DOG データを削除する」をクリ 
ックしてチェックマークを入れてください。 

5 アンインストールを開始する為には「削除」ボタンをクリック 
して選択します。 

ゲームのアンインストール完了メッセージが表示されたら「終 
" 了」ボタンをクリックしてください。アンインストールは終了 
します。 



Set LJp 

FRONTIER BRAIN 
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2 人用です。マウス、キーボードの使い方は以下のよろになつております。 




本ゲームは基本的にマウスによってゲームを進行します。ゲーム中、メッセージウインドウ内に選択肢が 
表示されますので、その中からひとつ選択肢を決定してゲームを進行して下さい。 


思考回路の作成時に 
使用します。 

(P13) 


本ゲームでは、キーボードは基本的にデータをセーブする際の名前の入力に使用します。 
文字の入力は、欧文■カナのどちらでも入力ができます。 


本ゲームでは、ゲームの開始と終了はファイルメニュー内のコマンドを使用して行います。また、プレイ中もファイル 
メニユーから以下の情報を取り出すことができます。 


保存していた思考回路を読み込みます。 

BREEDER 名がファイル名となつて、作成した思考回路を保存します。 
検定■ランキングポイントの上位2 0体を表示します。 

ゲームの環境設定画面に移ります。 （P7 「ゲーム設定の変更」参照） 
ゲームを終了し、デスクトツプ画面へ戾ります。 


ランキング 

































コナミロゴの後、オープニングが始まりゲームがスタートします。ゲームの操作方法等で不明な点がありま 
したらタイトルバーの中の「ヘルプ」をクリックして開いてください。ここではゲームの全ての内容事項に 
関しての説明を読むことができます。 

トップメニュー画面はゲームで使用する全てのモードがメニューバーとして表示されています。メニュー 
バーを選択することにより、そのメニューに対応したメッセージウインドウが画面内に表示されます。メッ 
セージウインドウ内の「決定」で選択メニューの実行、「キャンセル」でメッセージウインドウが閉じてトッ 
プメニュー画面に復帰します。また、どのメニューからでもトツプメニュー画面に復帰することができます。 


DOG 通两ボタン - v 

使用する DOG を選択します。 \ 
[はい] 現在のデータを 
継続して DOG を変更する。 

[いいえ] 現在の データを 
初期化して DOG を新規作成 
する。 

[キャンセル] 直前の画面に 

復帰する。 

DOGIE 讎ボタン ー ノ 

DOG 整備画面が開きます。 


思罨回■ボタン ( CUSTOM : 

思考回路作成画面 ( CUSTOM ) 
が開きます。 


SIMULATION 』 ボタン 

SIMULATION 設定画面が 
開きます。 


TO 


シンボル 敵味方の DOG 番号の表示を制御します。 

実行思考回路 戦闘中に実行中の思考回路の表示を制御します。 

探索範囲 DOG の探索範囲の表示を制御します。探索範囲は、遠•中 ■ 近距離の3段階があります。 
自動表示 戦關中に DOG 同士が近づいた時に画面の拡大のオン/オフを制御します。 

フルスクリーン 戦闘画面をディスプレイモニター全体に表示します。（通常はオンにして置いて下さい。） 
探索表示タイプ 探索範囲のグラフィック表示をメッシュ状、ライン状のどちらかに設定できます。 
戦闘速度 戦闘の表示速度を設定します。 

戦闘タイマー 戦闢時間を決めます。（資格検定モードにたいしては無効です。） 

SIMULATION フィールド 資格検定モード以外の戦闘で使用するマップを決めます。マップ固定が有 
効な場合は、この項目で選択されているマップを使用します。 

サウンド設定 効果音、 BGM のオン/オフを制御します。 

リーク/!ナメント設定 

この項目をオンにすると自動的にリーク/卜ーナメントを行います。ゲーム設定ウインド 
ウを開くと、この頂目は自動的にオフになりますので、注意して下さい。 

この項目をチェックすると、リーグ/トーナメントで使用するマップを固定に設定 
されたマップのみで戦闘します。この項目がオフの場合は、使用するマップはコンピューターが毎回 
ランダムで選択します。 





















精密射撃による後方支援、中、長距離での戦闘を主体として設計さ 
れた機体である。左肩の複合センサーと右肩にリニアキヤノンを持つ。 



mm 



エルクハウンド以前に間発された旧型機。堅苹な機体構造と強力なパワーを 
誇りそのスペックはある意味で現用機に劣らない0機動力の低さが最大の弱点。 


エルクハウンドと同時期に開発された重戦闘 DOG 。 飛行システ 
ムを使用している。圧倒的な火カノヽ°ワーを持つ。 

サモイエード 


カタロ%%択して 


DOG 選択では、プレイヤーが使用する DOG を選択、決定します。カタログボックス内の 
DOG を選択すると、ボックス内で DOG が回転し、全身の形状を見ることができます。 
同時に、画面中央に DOG のバフオーマンスデータが表示されます。 



|DO@ii I 

ノ ' 

1〇51» 


\ ，ノ r い d し，，帝!ウを‘シ n 

\ ^ / ,； i 釣作紱了後は訢持 JX 心並0 ■ 


fs__ 


決定 

D 〇 G 整備画面が開きます。 



キャンセル 

トッフメニュー画面に 
復帰することができます。 

























巩用性に富み、あらゆる状況へ投入可能。突出した能力を持たないが， 
総合的なバランスの取れた機体。ハイレベルな思考回路が必要。 


純戦闘用多足歩行機。姿勢を低くとり前面投影面積を少なくし 
多足化によって2足の DOG よりも高い悪路走破性を持つ。 


ガニメデ政府によって極秘に間発されたカスタムメイド機0エルクハウンド以後 
の機体の元となった0パワー、スピード、装甲と全てにおいてハイスペックな機体。 


サモイエ-ドの後継でエルクハウンド以前に造られた旧醒。サモイエ-ドとは異なり開発 
当初から戦關として設計されていた。改装を受けたパ-ジョンアップが多数稼働している。 

S 

偵察用の軽量 DOG 。 飛行能力を有し高い機動力を誇る。防御力 
は低いが、驚異的なスピードを持つ。 


TW»Sa . 

■ 

|ゝベルディア/翔®ゼ 

























プレイヤーが選択した DOG の機体を整備することができます。 CPU、 装甲、エンジン、武装、主携行武器を選 
択し、組み合わせることで、プレイヤー独自の DOG を製作することができます。ステージ、対戦 DOG に応じ 
て最適の整備が行えます。 

结9恋审; tt クン DOG 整備画面 ii 択された DOG 


装甲变更ボタン 

装甲の材質が DOG の 各 

耐久性を決定します。 

エンジン g 霣ボタン 
DOG の機動力を決定し 
武装、弾丸数、装甲材質 
など DOG 整備後の限界 
機体重量も決定します。 

加速装置变更ボタン 

加速チップ使用時の 
DOG の加速力を決定 
します。 

MAIN 、 SUB 、 格闘 

のうちの1つをバワー 
アップして特殊攻撃を 
行えます。 

戦闘中に DOG が使用する 
思考回路を変更すること 
ができます。（作成された 
回路が1つ以上ある場合） 

キーボード入力により BREEDER の 
名前を入力•変更することができます。 
ここで入力した名前は DOG データを 
セーブする際のファイル名になります。 


备パーツの S 霣ボタンをクリックするとパーツの換装と売却が行えます。 


リーク/卜ーナメント戦で得た 
POINT です。この POINT でラン 
キング順位が決まります。 


資格検定の戦闘で得た POINT 
です。この POINT で検定の順位 
が決まります。 


CPUS 更ボタン 

同時処理できる思 
考回路チップの量 
が多いほど DOG は 
高速化します。 

MAINS 更ホタン 

主武装を選択、 
決定します。 

掸数 S 更ボタン 
MAIN および SUB 
武装の携帯弾数を 
変更■決定します。 


各ボタンの 
説明は枠内 
下部に表記。 


DOG の総合力が卩， 

表示されます。 

を継続して D 0 G を 
作成するかを選択でき 
ます。 


パーツ購入 値段の単位は BULL で表示されます。 パーツ瞩入面面 

DOG のパーツ変更箇所が表示されます。 

購入 パーツの購入を決定する。 

パーツ購入を中止し、 DOG 整備 
画面に復帰します。 

購入できるパーツは装甲、エンジン、加速装置、 CPU 、 MAIN 武装です。 
武装 

DOG に装備されている武装を表示します。 

性能詳細 

DOG の性能を詳しく見ることができます。 

トツフ。メニュー 

トツフメニュー画面に復帰することができます。 — 

SIMULATION 

SIMULATI 〇 N 設定画面が開きます。 

回路確認 

思考回路 CUST 〇 M 画面が開き、回路の作成、変更が行えます。 


- I 1温 .翔. 一‘ ‘ I 

j gga | 

I ■■ ，上由ザつ 〜〒, -a I 


ノ， 圓 


パーツ名を選択すると DOG の 
ハ °ーツ変更箇所が表示されます。 
変更したいパーツを選択する 
とパーツ価格とパーツ名の一 
覧が表示され、選択したパーツ 
のグラフィックと性能の詳細 
が表示されます。 


戦歴 

資格検定とリーグ/卜ーナメント戦での戦歴を見ることができます。 

戻る 

直前の画面に復帰します。 



































防御力は装甲で決定します。 


ベルジウム網 -- 5000 BULL 

ごく翻に開発された装甲で、 DOG に使用されている物の中では、最も重く最ももろくなっています。 

ラブラド 1 J ウム會金 -- 10000 BULL 

一世代前の主力装甲材で、現在においてもなお、根強い人気を得ています。 

キャパリウム M - 22000 BULL 

そのスタンダ-ドな特徴から、最も多くの BREEDER が使用している装甲材です。 

- 36000 BULL 

新開発の装卵で、鉍キャパリウム合金にわて代わると！!われる次世代の鉀材です。 

圚スバニウム合金 - 52000 BULL 

D 0 G 1 こ使用されている装甲柳中では最も軽く最も g くなっています。 I リ-卜 BREEDER が使用している装甲材です。 


DOG の行動の全てを決定します。 

BU-001 5 - 5000 BULL 

すでに二世代も前の CPU です。一度に1個のチップのみ処理できます。 

0PA-002 1 - 10000 BULL 

一世代前のメイン CPU です。同時に3個のチップを処理できます。 

0034 - 23000 BULL 

現在、最も広く使用されている CPU です。同時に5個のチップを処理できます。 

HARU-0075 - 39000 BULL 

最近、人気を上げて来ている CPU です。同時に7個のチップを処理できます。 

RA-0097 - 58000 BULL 

先日、新開発されたばかりの CPU です。同時に9個のチップを処理できます n 


f - 重装甲、靈武装なら強力なエンジンが必要。 

ビーグルエンジン - 5000 BULL 

最もスタンダ-ドな性能を有するエンジンで多くの BREEDER が使用しています。 

ロットワイラ __K_2 - 10000 BULL 

重量が少ないのが魅力のエンジンです。スピードはあまり期待できません。 

ポインタ ー V 6 -- 18000 BULL 

燃費の良さが素晴らしく、玄人好みのエンジンです。 

エアデ_ル 2 000 - 28000 BULL 

スピ-ド重視の BREEDER にお勧めのエンジンです。パワーがないのがネックです。 

クランバ ー V 3 -- 40000 BULL 

現在最も人気の高い、トータルバランスのとれた次期主カエンジンです。 

マラムートエンジンー - 54000 BULL 

スピード重視でパワーもそれなりに備わつている高スペックのエンジンです。 


ゴードン 8000 


70000 BULL 


ハイパワ-にしてハイスピ-ドという驚異の I ンジンです。燃費も良く重量も少なくなっています。 


加速装置 accelerater] 


速攻には欠かせない装置。思考回路に加速チップ 
を組み込む必要があります。 

■ボ - 5000 BULL 

プ「加速」の命令に伴い、通常よりも2倍の加速力を持ちます。 

二 --—— 7000 BULL 

プ「加速」の命令に伴い、通常よりも3倍の加速力を持ちます。 

■スター - 9000 BULL 

プ「加速」の命令に伴い、通常よりも4倍の加速力を持ちます。 


MAIN WEAPON 


DOG の攻撃スタイルを決定します。 

バルカン - 5000 BULL 

攻撃力は低いのですが、連続して攻撃を行ろことができます。 

サブマシンガン - 10000 BULL 

編ンと觚雛て嫩政 mm 。/ ■观に臟_仰ますが、钟關附紋しまいます: 

ショットガン - 20000 BULL 

拡散して発射されるので、広範囲の敵にダメージを与えることができます。 

バス■力 - 50000 BULL 

攻撃力は高くなっていますが、連射はききません。 

---- 30000 BULL 

特殊ガスを關した城關§1です:服は!® くわていますが、 E 翮の8にダメ-ジを?えることができます: 

リンクレーザー - 40000 BULL 

リング状に■するレ-ザ-です。射速は遅めですが、命中 g 囲は大きくなっています。 

レーザ -- 50000 BULL 

高速で貫通力があるエネルギー砲です。 

ライト；:ング - 50000 BULL 

球状の覯 I ネルキ-虹す。扼は i く硝も骱のですが、かなり大きなダメ-シ純に封ることができます: 

クラビトン - 50000 BULL 

マイク□ブラックホ-ルを駐する i 力？ II です : 則の SJ を! I き討てタメ-シを与えることができます: 


パ-ツの 購入したパーツを装備中のパーツと換 
装するには DOG 整備画面のバーツグラ 
フィック下の r 〇〇変更」をクリックし 
_ パーツ変更画面を表示 させて ください。 
画面中に所持しているパーツー覧が表 
示されます。その中のパーツを選択して 
「換装」を決定すれば換11終了です。装備 
V ] の売却も同じ方法で行えます。売却時は 

パーツの価格 （ BULL ) は半額になります。 














DOG を作動させるためにもっとも不可欠な要素が《思考回路》です。ゲームにはデフオルトとして 
基本的な思考回路が付属していますが対戦する DOG やステージごとにより適切な思考回路をプロ 
クラミングする必要があります。 

トップメニュー画面には2つの思考回路が表示されています。以下にその機能の違いを表記します。 


DOG を制御するために思考回路の組み方を 
説明する練習モードです。 

練習課題選択が表示されます。練習を希望す 
る課題を選択してください。 


思考回路チップについて 

DOG は24種類のチップによってプログラミングされ 
ます。敵機を探索しながら移動し、敵機をレーダーに捕 
捉すると同時に敵機に向かい加速移動。効果的な攻撃 
を行い、敵レーダーの捕捉を避けて離脱、といった動き 
がプログラミング次第で可能になります。 


停止 


前進 


後進 


加速 


開始 


思考回路の起点になります。 
必ず回路の先頭に組み込 
んでください。複数存在し 
てもエラーになります。 


攻撃物 
探索 


ランダム 

分岐 





























-ビ-フル-イエロ- パ-フル レッド オレン 
消費量:1 消費量:1 消'費量:2 i 肖費量:2 消費量 


右移動 


右移動が実行される直前に 
DOG が向いていた方向を向か 
せたまま DOG を右に移動させ 
ます。移動距離は5〜 25 M まで 
でチツフクリックで設定可能。 


i 敵がロックオンされているか 
を判定します: YES , N 0の分 fi 
で YES はロックオン時の思考 
回路へ. N 0はされていない時 
の思考回路を発動させます。 


左移動 


左移動が実行される直前に 
DOG が向いていた方向を向か 
せたまま DOG を左に移動させ 
ます。移動距建は5〜 25 M まて 
でチツフクリ.ツクで設定可能 c 


右旋回 



DOG を右旋回させます c チ 
ツフクリツクで45;90\ 
135\180'+に設定可能です。 




DQG を左旋回させます：チ 
ッ フク 1 」ックで45た90''、 
135； 180' に設定可能です c 


チッブクリックでメイン、 
サブ、格間を選択するこ 
とで指定した攻擊を行い 
ます。 


て チ そクフ で,ッ ックノ てチ:!ックプ 


装甲の破損状態をチェックし 
て防 S 力の有無を判定します c 
YES . N 0 の分 R で装甲が全® 
頃された後の DOG の行動がプ 
ログラミングできます。 


チップクリックによリ武装の 
MAIN . サブを指定し残强の有 
無をチェックします : YES N 0 
の分岐で残弾が無い場合の行 
動がプログラミングできます： 


燃料をチェックします。 
YES 、 N 0の分 K で燃料を 
消費しきつた後の DOG の 
行動がプログラミングで 
きます。 


特殊攻擊を行ろ SP ゲージ 
が MAX になつたかをチェ 
ツクします c YES . N 0の 
分 ISrMAX ではない場合 
は特殊攻擊を行いません c 


SP ケージが MAX の時に 
DOG 整備の「武装(特殊)_ 
で設定した特殊攻擊を行 
います 。 SP ゲージがゼロ 
になります e 


!思考回路チップ同士を連！ 
|結させるチップです。 1 


各チェック用チツフの分較は YESr チェック項目か繕綾可能： N 0 でチェック項目が繕綾不能，別思考回路の発動となります： 


思考回路の作成方法 

メニューのチッブ選択を開いて使用する思考回路チップを決定しマウスで回路フィールド上にドロップしてください。 

左のメニューが表示され思考回 
路の編集作業を補助します。作 
業項目を選択して左クリックす 

. . . . るとメニューが閉じて実行です。 


分 KYES 、 NO の發定方法 

この三角部分をクリックすると YES 、 N 〇が表示されます。 




胃 攻撃 


各チップの パラメータや 
〆 名前はチップをクリック 
することで変更できます。 

連結された思考回路チップ 
の間には連結を示すブリツ 
ジが表示されます。 

思考の流れ方向を示します。1 


思考回路チップのエネルギー消黌 

DOG の思考回路をプログラミングする時に特に注意する必要がある 
のがエネルギー消費です。思考回路を構成する各チップもエネルギー 
を必要とし消費されたエネルギーは D0G の燃料の消費に影響します。 
D0G を的確に制御するために思考回路が複雑になればそれだけ燃料 
が多く必要になるということです。 

回路チツフはエネルギー消費率の違いがチッフの色で区別されています。 


分蜮の两生する思獬回路チップ 

以下に記載した9種類の思考回路チップ 
には分岐が発生します。 


障害物 


攻撃 • 
探索 


二民 

動ピに除 
移 n 元削 






























^ 




練習課題選択画面 
課題を選択して決定で実行、 
閉じるでキャンセル。 


思考回路 (HOW TO) は DOG の行動を制御する思考回路を実 
際に組むための練習課題です。メニューバーの課題選択を 
開き順番に課題をクリアしていくことで思考回路をプログ 
ラミングする具体的な方法が学習できます。課題は DOG を 
動かして戦闘させるための5種の基本パターンから成り立つ 
ています。課題メニューから課題を決定すると次になにを 
するかがメッセージとして表示されますので、その内容に 
従って課題を消化していつてください。 


右脚加速 I 停止：攻乎特殊 

w 定 f も:綠 I 綠 I 戰 

▲:..二威:_ i 


動作テストをクリックすると、この動作テスト画面が 
表示されます。思考回路上に設計したプログラムがど 
のように DOG を作動させるかをシミュレーションして 
この画面に表示します。この画面内の時計は任意にス 
ピードを変更できるので確認したい動作の種類で設定 
して <ださい。 


:こでは 回路チガ©配置の仕方.を説明^ま漏 \ 

D! 卜，’:： KS:.l S が :纪 

'テ,ヴし T I壬想の回路フ f 1•'■上!こ！ ■ 办パ~することにより 


























M ■魅 

中 V 


:: S:/ 1 


i 


下に表示した項目の 
組み合わせで目的に 
合わせた思考回路が 
自動作成されます。 


思考回路 HOW TO が終了し、回路チップの使用方法が理解できたら、 
思考回路 CUSTOM で実際の思考回路をプログラミングしてください。 

思考回路 CUSTOM 画面 


作成した思考回路を 
BREEDER 名で呼び 
出すことができます。 
呼び出した思考回路 
はこの画面内で変更 
を加えられます。 

作成した思考回路に 
BREEDER 名をつけ 
てデータを保存する 
ことができます。 


|思考回路燃料消费 6 


思考13路作成の具体例 


ここからは思考回路 HOW TO で説明される各回路チップが組み合わせられることで、どのように DOG を 
作動させることができるかを例をあげて説明します。 




自機を_心に全方位で索»する。 

いかに 早く敵機を探知できる かで 勝負の趨勢が決定します。 
全方位索敵は非常に有効な索敵方法ですが燃料の消費も激し 
いのが難点です。 

開始 敵探索 敵探索 敵探索 敵探索 

"M 卜 ¢4 


移動系のチツ 
プを組んでお 
けば敵を探知 
できなかつた 
場合は移動し 
てから再度、 
索敵します。 







































前ページからの続きです。さらに複雑な応用例をあげていきます。これでより的確に DOG を制御するこ 
とが可能となります。 


探知した m 機に向かい加通接进、攻撃 

探知した敵機を一気に向かって行き、必殺の攻撃を加える。 


M 

10 M 


敵を探知したと、仮定します, 


前進 

10M 


攻撃 

メイン 


敵探索 ロックォ: 

く .. て ....' . パ . ， . 鐵鷄％ 

$ t 


攻撃中、もし弹丸が切れたら格闢戰に切リ罾无！ ’ 

必殺の攻撃も弾切れしてしまえば、そこまでです。しかしどの DOG も格間戦用の 
装備があるので、今度は格闘戦をするよろ思考回路を分岐させれば攻撃続行です。 

開始 I 敵探索 I 敵探索 & 敵探索 & 敵探索 

中言 中—中—中暴 


進 


加速 


IBM 


攻撃 

格闘 


攻撃 

メイン 


敵探索 cr ックすン 




















敵機の攻撃を探知して強丸を回避する。 

自機にギリギリに迫った攻撃も思考回路次第で回避可能である。 
全方位に索敵範囲を広げておけば背後からの攻撃にさえ反応して 
回避行動に移れます。ただし探知可能距離は 10M です。 


習‘ m 饗-習 


前進 


開始 


右移動 左移動 左移動 
10M 胸 ノ VlflM. 


ffi の攻撃を回遥、探知、そして攻撃、格闢載。 

前述した思考回路を組み合わせた攻防一体の思考回路です。 
あくまでも思考回路作成の一例ですので、さらに効率の良い回路 
を設計するラえでの参考にしてください。 

探索 

M ， 


攻撃物攻撃物鲶 L ，攻撃物 
探索 き 探索き ■ 探索 


前進 


右移動 右移動 左移動 

■ 

1 孩 M 10M \10M 


前進 

10M 


攻撃 

メイン 


らッ クォ^ i . 攻撃 

メイン 


攻撃 

格闘 





















資格検定の方法は戦闘フィールドごとに 
待機している DOG と対戦していく勝ち 
抜き戦形式です。最終フィールドで教官 
の DOG と対戦します。教官戦に勝利で 
きれば合格、見事に WAN を卒業。 
BREEDER の資格を取得することができ 
ます。そして BREEDER の証であるライ 
センスカードが発行されます。 
BREEDER 資格取得後はリーク/トーナメ 
ント戦に参加することができます。 


対戦する DOG 


思考回路を保存します。 
BREEDER 名をファイル名 
とします。 BREEDER 資格 
取得後に そのデータを セー 
ブしておけばリーグ/卜一 
ナメント戦に参加すること 
ができます。 


DOG 整備画面に移ります ( 


戦闘で明らかになった自分の DOG の弱点を毎戦闘終了ごとに改良 • 
強化することができます。また、資格検定戦が終了するとパーツ購 
入のための BULL が加算されますので。装備品も新規購入できるよろ 
になります。 BULL は資格検定でのみ加算されます。また武装経験値 
も上昇します。 


思考回路の内容を変更 ■ 改良することができます。実際の対戦では 
惑星の地形や重力も戦闘に影響してくるので DOG を最適に行動させ 
るためには、常にそれらの要素を考慮する必要があります。索敵に 
重点をおくか、攻撃に重点をおくかといつたことも対戦相手の DOG 
の武装や装甲次第で検討したほろがいいでしょろ。 


け.： 

暴藥 'で’で 秦で'*^^^' 

て 碟 


































懸爸フ 〆 一 V ノメ 


リーク/卜ーナメントは資格格定に合格したデータが保存されている時のみ、表示されます。パソコン本体にセーブされて 
いるデータを使つ r リーク明 u 卜ーナメント戦に参加でき、1〇〇体までのデータを参加させることができま T 。 

11_ク_ 登録した D 0 G 回士の総当た y 載を行います。 卜ーナメント 登録した DOG 回士で卜ーナメントを行います。 

登録 指定したデータを登録します。 削除 削除したい DOG データが抹消されます。 自動登録 [実行 j をクリックす 
るとパソコン本体にセーブされている卒業者のデータを自動的に登録します。[閉じる j で自動登録を中止しリーグ/トーナ 
メント画面に復帰します。 全登録 自動登録で登録したデータから1〇〇体分のデータを自動的に割り振ります。[閉じる 
j で 全 登録を中止し、リーグ/トーナメント画面に復帰します。 トップメニュー トップメニュー画面に復帰します。 

リーグ/トーナメント中において、 D 0 G 整備や思考回路作成によりデータが変更された場合は、データセーブを行わないと実際の戦闘には反映されません。 









































K 删 uu 

i 一一 —. . ' ■^■ 


資格検定の戦闘フイールドを使用して、自分で組み上げた DOG を対戦させることができます。対戦相 
手の DOG も任意に選択することができます。ランキングや BULL には関係ありません。 


戦闘フイールドの情報とグ 
ラフィックが表示されます。 


戦闘フィールド選択画面が 
開きます。 


保存してある DOG データを 
読み出して、対戦させること 
ができます。読み出された 
DOG データも修正_改良が 
可能です。 


戦闘で明らかになった自分の DOG 
の弱点を毎戦闊終了ごとに改良- 
強化することができます。 


互いに対戦相手を撃破できずに時間切れ、燃料切れで対戦が終了した場合、勝敗は判定により決定され 
ます。判定はエネルギーの量が多い DOG を勝者とします。しかし、エネルギーの量が互角の場合、その 
ときは燃料の多い DOG を勝者とします。燃料の量も互角の場合は、勝負は引き分けとなります。 

































I 設定資料集 

■:■く^ 




















宇宙 聞発に、惑星面戰國に、欉々な局面に投入され活躍する DOG 達であるが本来 
BREEDER の思考回路プロクラミンクがなければ、た耘の鉄くずである。 BREEDER 
達は、 DOG 達をよ U 的確に作動させるためにプロクラミンクを行うが、同時に、それぞ 
れの DOG 達の思考回路には、 BREEDER の個性が太 S く反映される。つまリ DOG tt. 
BREEDER 自身の分身であ U 、 載閎兵器と呼ぶには、あま U にも人 S くさい一面を持っ 
ている。 BREEDER 達もそ 5 言った個性の反映を実際に楽しんでお U, 自ら所有 T る機 
嫌に他の DOG にはない、 BREEDER オリジナルのカスタマイスを多く M 无る傾向がある0 
したがって、 宇宙 軍所属の BREEDER が所有する DOG でさ无，鼸密な級一規格とい 
5のは存在しない。このページで紹介する、 各 DOG の機体の 外 髑や詳級!も、決して 
これがオリジナルの DOG 耘と言うわけではない。今日も還く齦河系のどこかで、 
BREiDER 達は彼らの自慢の DOG を、腿つていること炬 53 。 


ELHHDUNQ 

エルクハウンド 


エルクハウンド、この機体以降の多くの 
設計で基本となった機体。 

現在、フロンティアブレインの称号を持つ 
者の20%は、この機体を扱った経験が 
ある。中長距離の銃撃戦ビームソード 
を駆使した、近距離での格闘戦そのど 
れもに高いポテンシャルを誇る。 
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CDmfTlDNDDLL 

コモンド^-ル* 

この機体の最大の特徴は、自らの拳で敵を、まさに 
殴る攻撃である。右腕に装備された、プラズマナック 
ルが炸裂すると、ベテランの兵士でも思わず歓声 
をあけるという。エルクハウンド以上に、 BREEDER 
の個性が、反映される機体である。 


問!^ * 劇 



VIZULHR 

ビズ ラー 

大空の王者と言ろには脆弱な 
機体である。そのため、唯一の 
武器である高速飛行能力を活 
かした攻撃を行ラ。余り、力押 
しの攻撃を得意としない。ただ 
若い BREEDER は、この機体を 
使用したがる。 



DOG 


TECHNICAL DATA FILE 


E-3 





























BEHROEHO 

ベアテツド 


BREEDER 達の DOG を使った犯罪が、 
急激に瑁加したため軍は、従来の 
DOG では力不足と判断、強力で大型 
武器と、分厚い装甲を持つ重戦闘用 
DOG の開発計画を立てた。結果、誕生 
したのが、このべアデツドである。軍の 
オーダー通りの高い戦闘力を実現した 
機体だが、それ以上に高い維持費に多 
くの BREEDER が、破産寸前。結果的に、 
日常のメンテナンス費用を稼ぐため、 
意外と小規模な作戦などにも投入さ 
れることが多い。そして作戦終了後は 
、またメンテナンスの繰り返し。よっ 
てこの機体を手放す BREEDER も多い。 
昨今の中古 DOG 市場では、高値がつ 
きにくい機体となっている。 
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本来の意義から難れ、戦闕兵器とし r 巨大化を続ける DOGo それは、かつて播行機がそ 5 
であったよ3に、よ U 大量の我器とよ U 多くの雄怖を運ぶ、死の使いとなった。そして、 
綈粹鼸闢用とい d 擊綈なスペックを満た T ために進化したこの2体の DOG を見るとき人 
は何を思 d のたる3か。人钃が宇宙問発の名 sr 、 地球外の星々にこ d いった兵器を持ち 
込む事になったのは、やは U 業なのだる d か〇しかし、弱肉強食の宇宙問％の現状は♦こ 
の樺な強大な力無くしてその星に暮らす人々に平穏をもたら T 事が、出来ないのも事実 
である。 
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DOG 


CHVHLIER 

キヤバリア 
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まるでサソリのような外観の、純粋戦闘用 
DOG 。 この機体もかなり大型であるため、 
大威力の武器の搭載が、可能である。その 
ため戦場では、外観通り恐ろしい戦闘能 
力を発揮する。本来宇宙軍が、運用てい 
くという点では、ころいった DOG が、一番向 
いているのかもしれない。ただし腕は装 
備されていないので、目の前で自動車一 
台転んでいても、元に戻す事さえ出来な 
い。ただひたすら戦闘用の機体。多くの傭 
兵達が、この機体を愛用するのも頷ける。 


TECHWSCAL DATA FILE 


















SHUNR 山 ZER 

シユナウ ツアー 


一世代前の設計ではあるが、性能的にそんな 
部分を感じさせない、玄人好みの DOG である。 
ベテランの BREEDER 達が、最も使用している 
のがこの機体でもある。多 < の戦場でこのシュ 
ナウツアー同士が、戦闘を行っている光景が 
よく見られる。無論 BREEDER のプロクラミ 
ング次第で勝敗が決定されるのは言ラまでも 
ない。 







SEERIUm 

シーリアム 


クレバーな戦略家向きの、 クー 
ルでスマートな機体。それが、 
シーリアム。ロンクレンジでの 
戦闘を得意とするシーリアムは; 
手を汚したがらない BREEDER 
には人気があるが、派手な戦闊 
には参加しないため、少し印象 
が薄い。ただ中古市場にはほ 


とんど出回らない。 


mm 
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BHfTiaVEHn 

サモイ x — H 

戦場を驀進する機関車のような頼もしい 
DOG 。 既に老朽化している機体が多い 
のだが、まだまだ一線、と老 BREEDER 
達は言う0 



fTlHTHTlFF 

マスチフ 

DOG による格闘技大会が行われ 
れば間違いなくチヤンピオンになる 
機体。だからといって、戦場で勝てる 
訳ではない。だからといって、弱い訳 
でもない。まさにこう言った点が 
DOG を汎用兵器としている点で 
BREEDER 次第でまさに千変万化 
のマシーンなのだ。 


TECHNICAL DATA FILE 



















































SUJUIUE 


ベルディア 

真偽のほとは定かではな^ 

が、軍が開発した最強の DOG 
らしい。全ての BREEDER が 
ベルテイアを駆ることを、夢見 
て I 砀。君にもそのチヤンスは 
ある ...... 〇 


















TUU-la/TEBT 山 HLHER 

テストウォ ー A — 

厳密には DOG ではない。 DOG が、対 DOG 戦を想定 
した演習で使用される、標的ロボット。だが……。 


SEcrEt ITIachinE 
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TECHNICAL DATA FILE 



















〒105東京都港区虎ノ門 4-3-1 

東京サービスセンター干 163-04 東京都新宿区西新宿2“1-1 TE 
大阪サービスセンター〒561 大阪府豊中市庄内栄町 4-23-18 TE 










